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Dejepis vlastnymi rukami
» Jozef ZVOLENSKY, Zakladna $kola, Skycov

Na jednom predmete teoretické vedomosti, na druhom
ich pocitacové spracovanie, na tretom manualna praca.

Muzeum praveku Slovenska
‘ v Bojniciach organizovalo aj

tento rok sutaz pre Ziakov za-
kladnych $kol. Ich dlohou bolo vyhla-
dat v literature a na internete ¢o naj-
viac zaujimavych informdcii o Zivote
v praveku a spracovany text zaslat or-
ganizatorom sutaze.

Na nasej Skole sme na tom popra-
covali trosku inak — text sme doplnili aj
maketou pravekej jaskyne. Pri pripra-
ve a realizacii sme vyuZili medzipred-
metové vztahy dejepis — informatika —
technicka vychova.

0d dejepisu cez informatiku
az k technickym pracam

Priprava zacala na dejepise. Ziaci na-
vzajom porovndvali svoje predstavy
o Zivote v praveku. Kolegyna Gabika
Dedkova potom Ziakom problematiku
vysvetlila a pomohla aj s pripravou ob-
razovych a textovych podkladov.

Po rozdeleni do skupin bolo ulo-
hou Ziakov pomocou studia encyklopé-
dii, obrazovych publikacii a vyhladava-
nia informdcii na internete doplnit svo-
je vedomosti a pripravit sa na projekt.

Zvysok projektu som mal na starosti ja.
Na hodine informatiky Ziaci zozbierané
informacie a Udaje spracovali do tex-
tovej a obrazovej podoby. Cely projekt
sme zaviSili vytvorenim velkej makety
papierovej jaskyne na hodinach tech-
nickej vychovy.

Ako vznika praveka jaskyna

Na jej vyrobu sme pouzili velku karto-
novu Skatulu, do ktorej sme postupne
vkladali a pomocou tapetového lepidla
vlepovali novinové gule. Po dostatoc-
nom preschnuti sme celé vnutro pre-
kryli pdsmi bieleho papiera a nasled-
ne vytvarovali a prilepili kvaple a skaly.

Po ukonceni tvarovania nasledo-
vala povrchova Uprava a malba zvie-
rat a bojovnikov na steny jaskyne. In-
teriér sme doplnili ohniskom, kera-
mikou, kostami a drevenou konstruk-
ciou na susenie kozusSiny. S projektom
nam pomohli aj starsi Ziaci, ktori vyro-
bili modely pravekej keramiky z hliny
a modelovacej hmoty.

Maketu pravekej jaskyne maju zZiaci
vystavenu v triede a stala sa vybornou
ucebnou pomockou aj pre dalSie roc-

niky. Je pre nds potesujuce, Ze s nasim
jaskynnym projektom sme sa dostali
medzi tri vybrané skoly, ktoré ziskali
hlavnu cenu — zdjazd do Muzea prave-
ku v Bojniciach.

A ako vznika katapult

Dalsim medzipredmetovym projek-
tom pre Siestakov bol navrh a vyroba
funkénej makety bojového stroja. Naj-
prv sme na hodinach informatiky vy-
hladali staré nakresy a rozne mode-
ly katapultov, Skorpiénov a trebuche-
tov. Pozreli sme si rozne videonahravky
z predvadzania strelby a ¢innosti jed-
notlivych zariadeni.

Po vzdjomnej dohode sme sa roz-
hodli vyrobit dreveny model katapul-
tu. Zakladny nacrt a prepocitanie hlav-
nych konstrukénych rozmerov modelu
bolo asi najnaroc¢nejsie. Ako material
sme poutzili drevené hranoly, Spajdle
a presusenu haluzinu. Pri vyrobe dre-
veného modelu sme vyuzili okrem bez-
ného stoldrskeho naradia aj historické
naradie — obojru¢ny no6z a staré stolar-
ske neboziece. Nasledovala povrchova
Uprava a doladenie dostrelu katapultu.

Ked bol model hotovy a. samo-
zrejme. vyskuasany, hned sme vedeli,
kde ma nedostatky a ako ich odstranit.
Tymto spdsobom si mohli Ziaci sami vy-
skusat, aké naro¢né je model navrhnut,
zostrojit a doladit k pInej funkénosti.

Este nekoncime

Co dodat na zaver? Caka nas este vy-
zbroj rimskeho legiondra: scutum (stit),
gladius (mec) a samozrejme operena
prilbica. A ked potom do triedy hrdo
vstupi prvy centurion, tak vdm, samo-
zrejme, podame hlasenie. ll
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